EINSATZ VON .NET-L EISTUNGEN

Einen Uberblick dariiber, was man alles mit den in did$epit
10.2 Moderne GUI-Elemente beschriebenefoolSrips machen kann, findenan in der .NE
Framework SDK 2.0 Dokumentation unter

- P : - ms-help://MS.NETFramework.v20.en
5;‘;%1;??&?;&&:2& Vﬁggf&g'”&?ﬁ%ﬁ&ﬁg ds'feht_ Jdv_fxmclict/html/81d067ed-297¢-4dad-90de-1bcac15336ec.htm
Wahrend in Visual Objects nur zégerlich — wenn Gberhatjsu- Ausfuhrliche Beschreibungen der einzelnen Leistungsmerkm
erungen bei den GUI-Elementen verfigbar waren, stehen derkurzen Beispielen findet man hier
VuIcgn.NET-EntWickler die neuesten Leistungen direkt Zum Ein ms-help://MS.NETFramework.v20.en
bau in eigene Programme zur Verfigung. Auch wenn es nicht 2y, mcjictyhtmi/e5ef455a-e049-429¢-8005-30c93132fb79.htm
den wesentlichen Leistungen eines Programms gehorst sine
moderne Benutzeroberflache nicht selten ein zus&zlicind att-
raktives Argument fur den Anwender, auf eine neuere Programm

Naturlich ist es at
immer entscheide

¥ulcan.Met-Training MDI Application

version aufzusteigen. File Edit  Extras  MWindow  Help mit welchem Adi
Top _1 J Textfarbe wand welche net
10.2.1 ToolStrips — Eine Einfiihrung mit Portierung ~ von I Lc-stungen
Ci existieren
) ) o ) ) . Anwendungen eingbaut werden kénnen. An dieser Stel
Dieser Abschnltt zeigt nicht nur, wie man moderpe Meqlﬂem nicht nur wichig, zu wissen, wie man das Stan(
Programm einbaut, sondern gibt auch eine ausfuhrlichetémie Erscheinungs-bild wie in obiger Abbildung auf dasdeme
fur die Ubernahme von C#-Quelltext aus der Dokumentation des Aussehen nach N
.LIJ\IIijdFrabmegvorkS 2d.0. W"il Wequen_ Sleh_ené dass es Sebclﬂgl;lsl& LGSR EETN LR HEDIS IR Office-Art andert (sie
nd das bedeutet, dass alle Beispiele in der genannten u - 5 . i i
. .p 9 , ( Edit  Extras  ‘Window  Help zweite Abbildung). C
das sind Hunderte) schnell und einfach nutzbar sind. 3 Antwort darauf laut
7 Qpen ke .
1 /* MDI2.PRG */ _ = Es sind gerade mal z
2 REFERENCES "System.windows.forms" Save il I
3 REFERENCES "System.Drawing" : Zelen  Quelltext
4 USING System.Windows.Forms Eink = voraugesetzt man |
5 USING System.Drawing B omsar [,\}) die richtigen Men
6 FUNCTI ON Start() AS VO D _ | Klassen verwenc
7 LOCAL oShell AS StandardMDIShell Exit AR namlich Mentrip ur
8 oShell := StandardMDIShell{} ToolStrip. Ein Programm, das klassische Wignus in die
9 oShell :Show() A
10 Application Run(oShell) neuen Klassen umwandelt, wéare also angebracht.

11 RETURN
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CLASS St andardMDI Shell INHERI T Form

CONSTRUCTOR() CLASS St andar dVDI Shel |

LOCAL tspTop AS ToolStripPanel
LOCAL tspBottom, tspLeft, tspRight AS Tool-

StripPanel

LOCAL tsTop AS ToolStrip

LOCAL tsBottom, tsRight, tsLeft AS ToolStrip

LOCAL ms AS MenusStrip

LOCAL windowMenu, windowNewMenu AS ToolStrip-

Menultem

SUPER()

SELF:IsMdiContainer := TRUE
SELF:Text :=;

"Standard Vulcan.Net MDI Application"
SELF:Size := Size{800,600}
SELF:StartPosition :=;
FormStartPosition.CenterScreen

tspTop := ToolStripPanel{}
tspBottom := ToolStripPanel{}
tspLeft := ToolStripPanel{}
tspRight := ToolStripPanel{}

tspTop:Dock := DockStyle.Top
tspBottom:Dock := DockStyle.Bottom
tspLeft:Dock := DockStyle.Left
tspRight:Dock := DockStyle.Right

tsTop := ToolStrip{}
tsTop:ltems:Add("Top")
tspTop:Join(tsTop)

tsBottom := ToolStrip{}
tsBottom:Items:Add("Bottom")
tspBottom:Join(tsBottom)

/I Entsprechender Quelltext fur tsRight
Il u. tsLeft hier ausgelassen

ms := MenuStrip{}

windowMenu := ToolStripMenultem{"Window"}
windowNewMenu := ToolStripMenultem{"New",;
NULL,EventHandler{SELF,;
@StandardMDIShell.windowNewMenu_Click}}

In nebenstehendem Constructor (Zeile 13 ff) fur einBfedow
flgen wirToolStripPanel S undToolStrip S hinzu.

Zunachst machen wir das Fenster zu einem ShellWindaei
wir IsmdiContainer ~ aufTRUESetzen (Zeile 21).

Wir erzeugen vier ToolStripPanel-Objekte (Zeile 27-30) und-,kI
ben“ diese an die vier Rander des Fensters, indem wirro@erty
Dock den entsprechenden Wert aus detkstyle -Enumeration
zuweisen (Zeile 31-34). Ein ToolstripPanel ist ein zunélideser
Container flrToolstrip -Objekte. Wir erzeugen dann ein Tool-
Strip (Zeile 35), das ist ein verschiebbares ToolbaredB®iesem
flgen wir ein Text-Toolstripltem hinzu mit (Zeile 36)
tsTop:ltems:Add("Top")
Ein ToolStrip wird dann mit Join einem ToolStripPaneyewie-
sen (Zeile 37):
tspBottom:Join(tsBottom)
Entsprechend verfahren wir bei den anderen ToolStriglane

Die obige Abbildung zeigt das Ergebnis. Der Pfeil zeigt darf
ToolStrip tsTop, der ein ToolStripltem (ein Label , Toghthalt.
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